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・演習組織の構成 

ロールプレイング法による危機管理演習の組織を大きく分類すると ①演習統監 ②指揮部  

③演習部の３つに分かれる。演習部はプレーヤー、指揮部はコントローラーとも呼ばれる。 

指揮部（コントローラー）は、企画統制班、状況付与班（ダミー班とも呼ばれる。）、評価班に

分かれ、演習部（プレーヤー）は対象組織に応じて班を構成する。 

（構成イメージは下図のとおり。） 

 

 

 
■演習統監■ （１名） 

・演習の最高責任者である。 

・指揮部、演習部を指揮する。 

・訓練の運営、評価全般を統括する。 
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＜訓練を仕掛ける側＞ 

■演習部■  
・状況付与班からの付与をもとに自ら判断

し行動する。 

・状況付与班に対し積極的に連絡をとり、

情報を収集する。 

■状況付与班■  
・設定された機関・役割を演じる。 

・状況付与カードに基づき、決められた時間

に状況を付与する。 

・演習部からの質問等に対応して返答する。 

■企画統制班■  
・演習計画に基づき演習の進行を統制する。 

・状況付与班や評価班と調整し、演習部の状

況を把握し、状況付与について統制・調整

する。 

■評価班■  
・演習部の行動を｢評価チェックリ

スト｣に基づき評価する。 

・演習運営上問題がないか等につ

いて確認し、企画統制班に報告

する。 

演習組織構成のイメージ

指揮部(コントローラー) 

＜訓練を受ける側＞ 

 


